PRZEWODNIK DLA NAUCZYCIELI

Witamy w programie nauczania Wonder!

Cieszymy sin, Ue Twoja pekadaliomadlsc&dymd
Swiecie wykorzyst uj Nc ypograndDwaasif. Roboty wPolsca d o T
ni ewNtpliwie stanowi N i nnowa ctyniprzewopniko c e s i
znajdziesz ki,j ae wpkajWwek z sztkodddot ami w
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Dla nauczyciela roboty Dash i Dot to przede wszystkim pomoc dydaktyczna. Roboty

wykor zystywan eauki s Nogradoovania, szczeg-slpriaewd z aj N S
napocz Nt kowym etapie nauczaniszk ogdfa own i ppo dws tparwee
Z robot-w moUna korzyskampnont er owlk o- wtakcie a j A evin
regularnyc h zaj nl e lZawpjrroygoalamowani e robot a umo
opracowywanych zagadn ipey@dy, jrapgielskegomat emat y ki ,

Roboty z powodzeniem mogMklbyglache 8 pSterguwaniewy c &
robotem ma pozytywumzgn Nwpignytwegmacjgzdhsemsor ycizi
wzrokowo ir uchowRoboty maj N teU dzi agaauiysyczicer ape
Kontakt takiego dziecka z robotem (kt - ry dostarcza mni e)jestbod¥c
bezpieczny i powoduje wzrost zaufania do otoczeniait o dobry wstnp do |

relacji z i nnymi l ud¥ mi

Z punktu widzenia ucznia Dash i Dot to przede wszystkim pasj onuj Nca zal
ini estandardowy spos-b Apracyo w trakcie | ekc
pozytywne emaocje. Mage dzi enciie ndoonkeonntugjIN i ch ani mi za:
opiekowal i bawil. Zwinksza sin zainteresowar
moUl i woSiI zaprogramowania robot-w, kt-re Ana
W trakcie zajnl dzieci ucizoN rsoibfio,t , w cijz & ki $ P
shbWrogramy. Obsgugiwanie robotay®|l dmiranuljo avian i
kreatywnego podej Scia 1. rRaobwtNy ySwmine tan ipe ormd da
w niewiel kich vgsrpu-pdapcrha c yu cizTlamienp it he8Sgci to kil
kompetencje XXI wi eku, przydatne nie tyl ko p

waUne w praktycznie watdymezaywmdbByei or az

Dzi nki robot omo Dmas h wi p ®mgzpisgcamryy sipos-b wykor z
naturalne zainteresowanie dzieci do nowych technologii.

Zapraszamy na Portal dla Nauczyciell, na knta rlgimeUNc o gaowd aj e my
scenariusze lekcji z wykorzystaniem Dasha i Dota, opracowane i sprawdzone

w praktyce przez nauczyciell KaUdy scenariusz spegnia ok
Programowe|j Wy chowani a Przedszkol nego | u
Podstawowych.
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http://nauczyciele.makewonder.pl/scenariusze-lekcji.html

Przygotowanie klasy - jak zaczgé?

1. Nazwij/ oznacz roboty

Abyszybko pogNczyl sw- |
robotem, nadaj robotom imiona. Ro b ot vy
opi sal mar ker em, pr
lubpowi énmsadwi eszkn z Pwm
te same imiona nadasz robotom w aplikacji Go
(pkt. 3).

Wart o zaanga Uonadaivanie
robotom imion. Wypisz na tablicy
propozycj e uczni - w i po
wdrodze ggosowani a'!

2. Uruchom roboty

Wci Snbhijagy przyci sk
abywg Nc z y | Dasloi bat, t y

ZauwalU, Ue jruodgrane ma
pewne oprogramowanie. Dz i n ki
temu, mimo br aku pogdNcze
zj aki mkol wi ek wurzNdze
zaczniei mpaiwszal sin
Zanim rozdasz tablety posprawdzaj razem z uczniami na co i w jaki spo

r e a g whoty. MoUe Dash odwromin gigosw a Dot
napotrzNsanie nim? MoUe roboty zareaguj N

3. Sciagnij aplikacje na tablety

Pobierz aplikacje Wonder Workshop z Google Play lub App Store. War t o zacz N
od naj gat wGejkszeja aspgkily do m.in. sterowa
zapiszesz ustalone imiona r o b o t Downauki programowani a szczeg- |
polecamy Blockly!

#  Available on the Pobierz aplikacje na swojego iPada:
S App Store Go, Path, Blockly, Xylo, Wonder.
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https://itunes.apple.com/us/app/id928519463
https://itunes.apple.com/us/app/id928643204
https://itunes.apple.com/us/app/id906750147
https://itunes.apple.com/us/app/id941863690
https://itunes.apple.com/us/app/id1033035498

Pobierz aplikacje na s w -taplet (system Android):
\ G()Og QslE\VAl Go, Path, Blockly, Xylo, Wonder.

Poza 5 aplikacjami producentaWonder Wor kshop i sinnydhe ] N t
firm na roboty Dash i Dot (np. Blocklify4kids i Blocklify - r - w nw polskiej wersji
j nzyRKowe|j

4. Potacz sie z robotem

Z robot ami gNczymy
Bluetooth, wi fnc uplewnjiejsts i
on wgNczony ,naktt-abylcen

uUOywasw kaUde,] apl ik
8@ ¢ g Nc z y my wylsdanyi rabotem
wt en sam Sspos - b:

naci Sni ngoamar a@E zoweg
plusa w prawym g-rnym r
Nastnpni e przytrzymu
robota, ym Kkhtcamy S i
pogNczyl

Vo \
/

Na jednym t abl eci e moUna z skikéma pbotaNic zay faz,
np.j ednoczeSnie z Dashem i DotepogNbigi meU8
Z jednym, tym samym robotem.

Dostnp do sieci I nternet wanstedogamia gplikacg st n a
oraz raz na jaki S czas do wykonania aktua

Nie moUesz pogNczySprsawd¥®, rodbypytTawdj?e ur zNdzen,|
z robotami Dash i Dot. Kliknij tutaj.

5. Nataduj roboty

Dash i Dot maj N wbudowane
nie musisz wymienial. Wy =
zap o moc N do§Nczonegokompuerh ¢ ,m "
lub do kontaktu (z a pomwg&Ns mpeajzej S
np. od telefonu).Pe gen cykl g a-@®mminatn
Robot biidzie w pegni nzagjaa I (Lo
podSwietl enie wejolbcig.a mi k

JeSldysponuj esz | iwd ZitkdsbzoN

zal ecamy zaowaprzegdgulal \/
na 5-10 gniazd.
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.w2.apps.go
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.makewonder.pathandroid
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.makewonder.blockly
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.makewonder.xyloandroid
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.makewonder.wonder
https://www.makewonder.com/compatibility

Organizacja klasy - co jeszcze warto wiedzie¢?

Raz na j ak idplikacja z psprosi
Update your robot o zaktualizowanie robota (Update your robot).
Kliknij wtedy przycisk . Aktualizacje
KANGAROO zapewniaj N sSsprawne whoia a § a n i
| need an update lubowpr owadzaj N n oAktealizatjai n k ¢ j
More fun is on the way! mo Ue tadvBado max. 20 minut. Warto
Plig me I this may take podgNczyl robota do gadowa

aktualizacji.

Do zrobienia aktualizacji robota wymagane jest
podNc rablatuize si eci N I nternet.

Roboty Dash i Dowywykpmameg.s NNizor siyivani e
Dashowi wjeUdUaj Ncemu w Scianfn, ani Dot o
Dopilnuj tyl ko, mnpJddzi eci nie rzucagy

Uwaga: roboty nie sN wddojoedpmacee! nMo Geswn
aeuni kaj kontaktu robot-w z wodN,

Roboty ni e wy magaj N specjal nej pi el ngna
(np.nakoni ec dni a) war t o botaaskh y Smskd i bkuduj k a r
orazspr awdziyi coS sin w nie wkrficigo. Wpl |
spowodowal ni epr awiad&owN ejcaadchii ak wp.rt o t el
do zasilania.

JeSl i chcesz zmyl widoczne zabodilamastra), a na

ulOy j specj al negoz cGremmdkaa udoz Ndze E el ektrycz
Sciereczki
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Specyfikacja techniczna robotow
Dash

Ruch i Dash moUe jechddivedo pr
forward), do (riveghackward), s kr fical

w prawo/lewo (Turn right/left). Ma 2 ko g a, k t
znajduj N sin pod spodem, z
MoUesz stDasbdwanl zmi eni aj Nc |
i kierunek k a Ud e g aSezwhdelsgeed).

Ruch
ggowNoki Dash moUe sg-of
(25¢) na d-9g (210¢eprawov
(120e
Swi atlighas) T w oku Dasha z
12LED: w. W us zal)h naDjage I
brzuchu (C) znajduj N sinfn L
Dasha(B)znaj duj N sifn 2 czi

D¥fwi A%ounds) T robot ma wgr any B
zestaw r-Unor odnwoclesd:
nagrywal wgasne d¥winki, kt-re wypowie Dash!

Mikrofon - Dash ma 3 mi krof ony, dzinki c Zleeamulaps) p . us
lubr ozpozna, =z kt-rej @ltectionmlyoudwicehi ego m- wi sz

Sensory od-lDash h@Bazijnkiod!| eggoSciF)iz Ppr&pdyd ki

czemu wykryje on przeszkody z przodu (obstacles in front) i z (cabjgc wehind)
zapomocN podczzerodlemggoSci ok. 30cm.

Przyciski (Button) - Dashman a g g4pregramowalne przyciski.

Przycisk 1

Przycisk gérny
(Top Button)

‘g Top Button '

Przycisk 3

When (%3 (5

Przycisk 2
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Dot

Swi aitwyjaoku Dota znajduje sin 12 LED-w. W usza

D¥fwi Aiohot mawgranycajy zestaw r - Unor bld0Ogs hn atgdrihiink -
wgasny g gvgpewie Dkttt - r y

Mikrofoni Dot ma 1 mi krofon, dzi kkbSozédmueusgyszy
Przyciskit Dot ma 4 programowal ne przyci ski (j ak w

Akcelerometri d zi fki onti ermouzplozna, Ue wwse)st pgspopdotzucek
(shake), por ugmwe)l uibn z o st a dleap @mkt/lef).] ony

Komendydl a Dota w Blockly sN udgo@aebnye nzi ejileg
tensam punkt odniesienia, trzymaj Dota odw

Look Up Look Down Lean Right Lean Left

o\ N

Dash 1 Dot

Dot wysyta sygnat w
podczerwieni

Z 4 nadajnikow.

.

7~ N
Q

“Dash wykrywa sygnaty Dota dzieki odbiornikowi IR,
ktory znajduje sie w oku Dasha.

Aby Dash wykryt Dota uzyj komendy See Dot w
Blockly!
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Sposoby na wprowadzenie robotéw do klasy

1. Przygotuj dzieci (zalecane do przedszkola/zeréwki)

Uprzed¥ dzieci, Ue do ich grRekaloigdiit zANd jriodic
np. Ue Dash ,afdxote YiyewFiddz.icg edlainowych przybyszy,
kt -re Wadayinem najlepiej do nich pasuj N.

2. Bez przygotowania/ z zaskoczenia (dla dzieci w szkotach podstawowych)

Je Sl uc z feszazewi iee nwice d z N o , viykosystaj toina povszich
zaj ncPrazyhKgadowe wprowadzeni a

1 Powiedz dzieaiiomaSlOeSfiolsmat nna kts xlkycha wh d
w USA uUywa wiitrakicoe nakajdiol f(i | m: Zapytaja Yo u

dzieci, czy t e U niebieskieaohotywswoigjiszkdle. Wtedy wyjenij
pudegka z Daéhem i Dotem

i Postaw r o b~ot y na biur — a
(jeszcze bezu Uy wani a apl i |& LS
dzieci, aby opi sagy, . dake |- SR ‘
emocij e b udz Noboty? Qzy o
podobaj N im sin? Dil ad ""/"“’es"enap%ku

co te rowmhkiasie?o bi N

1 Postaw roboty na biurku i popr oS4 F
aby w grupach kprr-zt wykg?\?nyz
pDr ez ena tych robotach: co to jest '\, 7 pigtRy
idoc zego $d&wykbpanie zadania
dajim 15-20 min.Wraziet r udri ¢ 8 &
j est t aka -mepddpoivieda ¢
uczniom, Ue knorgZNy dntemétu. z

3. Czas na swobodng zabawe

(dla wszystkich)
Pi er wsze kil ka h)parjkiujijako(ceas dia sietie, i Bzieci na oswojenie
zrobotamiipr - bowani e ich moUliwoSci. PoczNtkowo
sprawdrhecdjeurleaguj N roboty. Pozw-1l dzieciom 1

mogN zwauid od omek/ t r asstarsdmoag Nt osbport - - bwo, wigelial pr z e j

(samouczek) dost npnyl i Wacapach P(zzleskvg aplikagi Blockly
lub scenariusze Scroll Quest w aplikacji Wonder).
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https://www.youtube.com/watch?v=dEpVsT4i3DA&list=PLXSgvv3NnVuTXJLpFGeoluF8jhnXVXEd8

Aplikacje Wonder Workshop

GO to panel sterowania robotami, nie ma tu jeszc ze el ement - w progr

Todobra aplikacja na start, szczeg-Ilnie dla d
Z robotami.

\W Go poznasz podstawowe
funkcj onal no:S cterowanieo
Dashem (zar - wno ruchem
ig § o wah)ana kolor- wSwi at e g
robot - -w (w t vy adgrBvariea
r- Unyd&Ftwi nkatawk the Ul i v //
nagrani a gvjus nego ;

Z pozi omu apl i katceg
zmi eni | i mi N r Abbuo t
orazpr zej Si do tr .

publikowanych na ameryk a (Es kstranie makewonder.com, np. do informaciji
o aplikacjach (sekcja Apps) oraz inspiracji do zabawy (sekcja Ideas).

Path aplikacja  obrazkowa
przypominaj Ntar a@rjno
wstnpem do pr d
dla mniejszych dzieci |
(np. w przedszkolu). P o prawi
narysowaniu trasy (napisaniu programu),
robot wykona okreSlI

Wybierz mi ej sc e, wna k ts
znal&dh (tor wySci :
miasto), narysuyjna ekrani e dowol nN dr ogrfak(Nzanaz pyo&joNa l o
iprzeci NgnwWyjbrmane komendy dostnpne na dole ekl
przechodzisz samouczek, komendy naleUy ukgada
na g-rze ekranu.

XY[O to aplikacja do obs §t

dzwonKk(eduego zakcesori
robo)t - w umo Ul i w
zaprogramowanie dowolnej  melodii,
kt - rN nastfipnie zag

Kolory w aplikacji s N odpowi ¢
kKl awi atury d z wCrdlrr);
dzi Aki czemApr me §je &
na nuty.
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Zanim przejdziesz do tworzenia muzyki upewnij s i n, Ue sd\z wpnhwi d gow
zamontowane (z o b ac z i)nsit rark-t kn-@klikacja podpewiaglalico ijakr o b i |

to aplikacja zalecanad 0 na u Kk i programewa&ongachobot -
W Blockly (podobnie jak np. 8 Start When () CEEET)
wScratchu) zt woklzo «« > Chenge © oyED |
(bl oczk:- - w) e o -0

przedstawiaj Ncy ﬁ'
Light -

ma zr o b jjdkie polederiatma o

wykonal p DO &W0JEGe i . el 2
programu moUna dc
czyl i czynni ki \ - 0
polecenie, np. j e S i Dot ca-8
kl aSnifcie [zdar z Eve Patterm (GISI)
pojechal prosto 5 R

W Blockly znajdzieszni e tyl ko podst awioatee ®d,| o ¥ wirrtulkc-hw , i
alet e Bloki kontroli umo Ul i wi aj Nc @ie dopraszega programu p it | i
iwar unk - tblokozameenrnych (dla bardziej zaawansowanych).

Zapoznaj sifn z szczeg-gowym opisem podstawowy

v v v

to rozbudowana

aplikacj a obraz
do nauki programowania.

Link the Eye Ring with the eye light at 12 o'clock \"/ \.7 \/ \7
to the Start. Use an Auto cue. © @
\/ = )

Na ekran dodaj o @ —@: "\@ ‘.@"@,. B

z poleceniami (z kategorii ‘ > ' o
dostnpnych na de [ :

gNczymy | i ni N. oL i}

wBl ockly tutaj t » @ C—@ 3‘@:‘-0«—

zdarzenia T ponaci Sni nc ™

naut wor zonej [ i n

poleceniami) wybieramy rodzaj zdarzenia.

Wonder to przede wszystkim rozbudowany samouczek (Scroll Quest) skgadaj Ncy
zki Il kudziesifnciu misj. do pr zfede Py ta planszas o b n o

nakt -rej moUna t wor zyGonraid acs parel sEeroveagia mbotami
(zasada dziagania podgatonyioeo bjsajkugw @Gg)y zutwzibo p
(launcher) , czyli jednego z dodatkowych akcesori -\
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http://makewonder.pl/przewodnik_po_akcesoriach.html#/cymbalki

To, w | aki spos - bz mar osg rita nz,a czalli e Chya so
z kategorii Start. Podstawowym blo ki e m, kKt -ry zawsze
na pulpicie,j est pomar a'@®ezdanyP rbolgokam ur uchom
po wciSnificiu na ekranie tabletu przycisku STI

Program r-wnie dobrze moUe byl

sytuacji, np. ponaci Snb ifa g proycsku nag g o wi e
Dasha (When Dash Top Button)l ub gdy Dash napfVheklashphbsaees z k o d |
in front).

JeSli posiadaswUkr&sgbai erbDowabdp Dashem
za pomoc NNiech ®ash rareaguje napotr zNSni fici e
(shake)/ podrzucenie (toss)/ przechylenie (lean) Dota,
poprzez naci Sni fnci eutoph)inbygdyiDstk u na Doci e (
usgyszy khea@am)i fncie (
Przykgapagay powy:Ueg kaUdorazowym

podrzuceniu Dota do g-ry, Dash s/

UUOywasz kilku blok-w poczNt ®omStact,h ( Wh
aby program byd kontynuowany od poczNt

Drive - bloki ruchu

Dzi nki bl oczkom pw ckhtu rkNo nsttrrool nufij e my
poruszyl Das lomward jbed bk acdbspkvard du) i
(jed¥ do tygu) u s twacentyaetgach o d | e ¢
(max. 100cm) orazpozi om prAdkoSciupnleda w b
(skr Rewo)iwmright( skrnal w prawo) okreSI
w stopniach.

Uwaga: Zanim dzi eci n appbogramowaniwPa alwy iw oceniani u
poproS j e o ustawi ema ewqgdlbmihbk(Sstow). kz-igh ki temu d:

bAdN miagy czas uratowal Dasha przed wjeUdUar
Blok Turntovoiceu mo Ul i wi a zaprogramewanbe -DPagha, aby
sifiskr fwcisd)ronn us gy sBzlaonke goa dgzgioasua. naj | epi e]
wcichym pomieszczeniu, bez hagasu wok: - §.
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